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Guaril y Parry / Strafe 


Musou Pierre 


Wfoventsiil 


Chinji AUack 
a buhnn 

Mu.'SOU' Attn n k 

X btilltni 
Jump 
tt button 
N ii nn.'il Attack 


i LiuUmi 


Ctoust v(ar Oiliccf 


^ View sc k:cief1 
Officer 


press tins Iuibcoh nt emin 
name. 


Toyrjie: Map hcivweett battle map 

anil tactical nvi: pj i L'w. 


P.iiisc i Display Inin 

Screen 


























_ 


m i»lY tfltHniirt 9 mJ— k 



HUtLCTlONAI 

BUTTONS 


L BUTTON 


ANALOG STICK 
HOME BUTTON 


[Up y Dorm button} 

Phoo*c V t ^* jr Officer 

fffcJt JfcltWttJ 

View selected CHhct-r 

,'W.ij.fir btucronj 

Use selected Officer's Ability 


Guard 

Parrel 'Pncccdin A- bjicn t/hic Gjtrdrig.) 

Strafe UE3 U J El J- J mOMK JPCSSllJ til- bj.ll.Tll 


Moire ment 


Press this button to end s game. 























N BUTTON 

MuscuJ Huge 

* SLITTthM 

Cliurce Attack 

P BUTTON 

Mubgu Attack 

,< SUTTON 

Jump 

d; butt™ 

Normal Attack 

START BUTTON 

Pause / Display Info Screen 

SELECT BUTTON 

To^glo Mnp hr tavern battle map and tactical Dwruioiw. 


K Frass the l and fi button# while holding down the SELECT and SI ART buttons 
simultaneously to reset the gsme and return to the Title Screen 

' You cannot savu fvheri ex»tin@ tho game with the NOME button, lia sure 10 save first anti 
then exit the game 





























Player Information 
Officers 

Battle Message 
Enemy Information 
Map 

Morale Gauge £ Number 
of Armies 
Supply Counter 
Combo Count 
Experience Points Bonus 
K.O. Count 






















Player's Level & Experience 

Your character will evcl up once this meter is fi ied 


* Pressing the START button will show Lho INFO SCREEN. You may check youi 
Victory Conditions, view A'ea Info, visw message history, Retreat and alter 
Settings! Tito gams is paused while the 5 NFQ SCREEN s displayed. Selecting 
CONTINUE will resume the game. 




















Musou Rage Gauge 

When funk, your character can 
use a Mifscrn ^lage Attack- 


Life Meter 

Displays your character's fe meter. 
When you sustain damage, yovr meter 
will decrease and begr to change color, 
When this meter becomes empty, the 
game is over 


Mu sou Gauge 

When full, your character can use a 
Musou Attack. 




















































Enemy Information 

Name, force and Zovcl oF ha snamy 
are dispSayed here, 


Enemy Life Meter 

tnenr/s life, Decreases when tney sustain an attack:, tns enemy 15 defeated when 
it reaches zero. 

* Vbu may choose whether to display this information or rot in the Options 
menu. 























Press the SELECT button so toggle 
between Area end Full Maps. 

‘ Depending on your settings, the 
Full Map may automatically display 
whenever there is a batte taking 



place in another area 
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i 


k 

Flayer 

m 

GFficers 


Allies 

m 

Allies' Umts 


Enemy 

Officers 

m 

Enemy 

Units 

m 

Mount 





























Morale Gauge & 
Number of Armies 



rNRtfll I J li'ix wwl U 




Morale Gauge 

[Blue: Allies, Red: Enemy) 

Decreases whenever $ soi ris^T is defeated, increases 
when reinforcements arrive. When Morale drops below 
i, the meter will begin to flash. 


fUumher of Armies 

Displays the number of armies on the battlefield 

[excludes patrol mi its). 































Supply Counter 


Displays how long yom afmy r s supplies will 
lest, When the timer caches " 0 ", the game is 
over. Tbo timer will be displayed when there 
are IQ minutes remaining. 

















Combo Count 




Experience Points Conus 


K.O. Count 


combo count Displayed after 

rrtijiyE?. 


Defeating the enemy with combos over 5 hits end 
doing charge attacks, Musou Attacks and Musou 
Page Attacks will earn you bonus points. 


Displays the number 

of ene-mies defeated. 

















Appa/wstir etnii leudie 
sour quitter In partiE . 


SaschEb ifniru- la carte ik 
linlaiilu Lt fa-vsie tacliquE. 


Ptttuse/AIFfcfeage <k 
I'licrnra d'inF&rmaliDn 
















ffauGhm fvu/t ei baa} 


TOUCHES 

niKlCTlONNLLLES 

Choisir un crfficier 

fTiuJrjJw 

Unir i'cPfiGicT s«lcctimnr>t 

ffcucii# dram)' 

Utiii'ser- uiw Od|jaij lit de rollmiei- selectionne 

TOUCHE l 

Bardt 

Parade .•■■ppjy.:-- sur □ tnudm £ an .■ t ■: aardai 

Deplacsme nt lateral ify »-••• • .<• -.■«« l -«»!••». ••« <:•• *,»*. ..• 

pod a'lelj-juj” 1 

PAC ASIAW3GIUUF 

DiplUtflWIt 

TOUCHE HOME (ACCUEIL) 

Appuyex eui- cette touche |juur quieter l<i peixie. 












tchjchl h 
TOUCHE A 
TOUCHE 0 
TOUCHE & 
TOUCHE □ 
TOUCHE SELECT 
TOUCHE STAflT 



M-ufeEHj 


Attuquc dc ehargt 


Att*qut MU 4 DU 


Sauter 


Attaque narmnlc 


Bascule entre la cnrtr dc tmLaiSk ct hi EincfciqU*. 


Pause / Afflehege d« r&eran d'lrrfnrmatmn 


■ Appuyfti sur l&s toueiias i et k am maintanant anfonc^s simijllad6rnsni Jss 
touches SFI E'CT igel?cTionl et START imise «n marc*!?} .pour erfltef la parti? e-t 'avenir au 
mfcnd principal. 

' Gyand tomb quitfei avec la touch? HOME, la parti? n‘est pas seuvegardee- Ve i He? & 
Eauvegar Jui d'sbortl avant du quieter lu j&u. 
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Informations joueur 
Officio rs 

Message de bataille 
Informations ennemi 
Carte 

Jauge de moral £ 
Nombre d’armees 
Compteur de rauitaillement 
Compilin' do combos 
Bonus de points d’experienc-B 
Compteur de K.-O, 















lUiveau et experience du joueur 

Quand cctte jauge est pi cine, votre person cage gagne un niveau, 


' L'eCRAN D'lNFO snttichB an appuyant sur la touche STAR I . Vous pourrfcz voir v-tjs 
conditions de victoira, les infos de zone,. I'nistoriqu-e des messages,. as rePaites el: 
modifier it-K parametres. Tanr qua I fcCRAN D'INFU est afficos, le jeu est an pause. 
Sdiectionnei CONTINUER pour retournerS 3a parsie 










Jauge de rage IVlusou 

Quand a lie osl plains, vat re 
personnege pent utiliser ur>e 
altaque rage Musou. 





Jauge de vie 

Affiche ? a iauge de v e de vet re 
personnaga Quant* vons suhissaz ties 
degats, votna jauge decroiiL et change 
prog^Mive-merit tin ceul&ur. Si ia jauye 
est vide, la partie estterminSe. 


Jauge Musou 

Quant? elie est pleine. votre person nage 
peut utiliser una aiiagur: Musou 










































Jauge de vie de fennami 

Vie tie I'ennemi. £Ne oecroit quernd 'e^nemi encaose des degats- A zero, il est 
vaincu. 
















Carte 


AppLiVCi s-.jr la touche SELECT pout 
naviyuer entre la carta de nans et a 
carte- generate, 

* Suivunt vOs mylriges r la 
csne genera I c j>eut s'afficher 
automaiiquemert quand une 
bataille a aeu dar-s une set re zone, 



k 

Joueur 

• 

QftiCter 


Allies 

« 

Unites 

alliees 


Offices 

enponnis 

• 

Unites 

enoemies 

* 

Monture 
































ESE$ d4Cr«>il 
quend des i 
(iessous de 


Nombre d’armees 


Jauge de moral G 
Ptlombre d’armees 


d&sroii qua nti un so loan veincu h i augments 
des renfcrts amvent Quand le moral descend en 
i P :\i jaw ye Canute. 


Aff rche le nombre- d'armees sur Fe champ de bata le 
texdut ies unite* de patr&uiileS, 


Jauge d© moral 

(bleu : allies, rouge : ennemis) 
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Compteur de combos 


Affiche te nombre de vos combos. 
S iiffii:! ■ ■ Mf]res 5 


Bonus de paints d'experience 


Vo us gagnsz des bonus d ’experience en ve:n quant 
u: &nnerni *ve: coinbos (au-del* de 5 touches), 

des atiaques. de charge, des aft agues Vlbsou at de 
rsqe Mljsou. 



Compteur de 
K.-O. 


Africbe le n ombre 
d'eitnerrais va incus. 











Tas-tc -i 


Attn l lj.i csricatn 


Tss-tci x 


Salta 


Taste □ 


Aiiaeee narilM It? 


M u vi rii: ri.& 


*k r mil i ii ri ■ I li r i ■!In 


na di ( 


control 


CifEsa / F.;iiiifi •' 


■-L-r rs Mason 


veoi I UMIC.IDLC 
S-filEZlIHliltD 


Us a I'liliilitd 
ilfcH'iilfciale 
■smlcziirnii-Lu 


■—jf I MtHi il gstcD in pausa / 

Prcsiii i[ire-sSa taste |iif F'.’ssusa daita ninppa ilelin I aecedi allfi stlienufliaitfilJe 

Lurmircarc la jjartiia. hattuiiUa alia visuaLe tirtlica. j., I_inlnmuiziiHit_ 

































M ^1 f I'l ^TFUTTPM 




TASTD - 


PAP ANALQGFCO 
TA$TD HOME 


{Tant/ dit/g iu! 

Eccgli up uffipinlc 
i’THStJi •lUnhn.Hj 

| Vedi I'uPnciCili: aeleEinnitto 

!?, m ,r.zn Jk:'s) 

Uaa I'afailita daH'uHiclale ■aelezianata 


Qieu 

Par-ata [Prwri il tz^tc i ricrtra t: dfc'id I 

Spcwtaifionta latcrsfo ■ n ■ dAgii:* nei-ii ■ ■■■■•■, .it 


MauimentD 


Prenii queafca tattu per ui-ntinara Eb partita. 
















TASTO r 

Furin IWur.uu 


TAST0 a 

Attiicnu G-ursL’utj 


TASTD g 

Attaeeo Muaou 

TA5TQ x 

Salto 

TA5T0 p 

AttlUO ngrmnlii 

TASTO SELECT 

Passu dijllu rrnippj ddlu butbucli:; ulUt wisude tuttlcii. 

TASTD START 

M*jlU II gmeo In paireia/sKedi alia aeliemste dalle InJarmazionl 


* Pr&mi eontimporanGameme I tastl i ts k mantra liani prennuti i nasti SELECT & 

START per ahhandonare la partite ^ (omare a'la sctiermata del titpln. 

1 Quancic es-ci da* si>qcq pr&m&odo >l Las-to HOME* i tu&i progress i nel {fk>co non vangorto 

salv'at'. AesictrraH di salvara la tua prsEizione prim a di nscirs rial yiocn. 


























Information* sul giocatare 
Gli ufficiali 

Message i durante I.] bottaglia 
Information! sui nemici 
La mappa 

Indicators del morale & 
EMumero di arm ate 
Indicate re delle ccorte 
Contatore delle combo 
Bonus punti esperienza 
Contatore K.O. 





























II livello del personaggie e la sue espertenza 


II tuo personsggio s a lira di 1 1 vello quando I'indica-tora si r cm pie 

compiata merits. 


* Premi i last* START pur accedere alia sdrernnaia dalle mfuimaziorii, dove puor 
cmtrn liars le nr,r d - irn i per la vittoria, visual riare info'mszkni sull'area. scarrai a i 
messa^yi ricevuti, ritirarti a cambiare la impostazionl. Mentre sei no Ha scbermata dalle 
nfonn eiioni i'aziorie o sospasa. Selezions CONTIMUF (CONTINUE) per premiere il 
Sjiocu 



























Indicators Furia IWLusou 

Quando o prana, il tea 
personaggio pu6 eseguire un 
altacco Furia Mu sou. 


L'ind restore 

dellenergia uifcale 

Mostra l J e-nergia vitale de£ tuo 
p&rsonaggio. Quando subisci baorii, 
l J indie store deeresCfc e Gambia eolore- 
Sg " ndicatore si svuota dal tuUo,, la 
pamta terming. 


Indicators Musou 

Quandoc pie no, iltuc personaggie puo 
oseguire un atiacco Musou. 

























































Infer mazioni sui nemici 

Qui compaiortq nom-i. la fazione 
da a p patten en?a e i| vgllo dal 
asmica. 


Indicator? deM’energia vital? dot nemici 

L'energia v?iale deil'awersario, Quanda il nemicp subisca daring I'enargra vita la 
diminui&cei. Quandt) I'indicatora seen da a zero, il namico viana sconfitto. 




















5 ' 


Premi il tasto SELECT per passare 
dsl la mappa del I" area aLa rnappa 
com plata & vic&ve«£u. 

+ In baie a lie imposts uni die 
ha i see It o, la mappa complete 
compariri automaticamente 
quando c in corso on a baaag!ia in 
wTaltra area- 


4a 1 




k 

II giocatore 

m 

Ufficiali 


Alleati 

• 

Ur it a 

aileate 


Ufficiali 

nemici 

• 

Unite 

nemiche 

• 

Cavalcature 





























In dicat ore del morale & 
Numero di armate 




Indicator^ del morale (gli □lleoti sono 
in blu e i nemici in rosso) 

li morale dlmiouisco quando un soldato e sconfitro, t? 
aumenta quando arrivano i rinforzi. Se il morale scer.de 
sotto ii valor# 1. 1 'indicator# ani/iit a Uampeggiare, 


IMumero di armate 

Mostra il numero di armate presenti sul campo di 
bettaglia, esduso le or. so di pattuglia. 
































fndicatore dalle scorte 


Mostra par quanto tempo dureranno Is too 
scorte, Se il segnatempo raggiunge lo zero. Is 
partita finises. N segnatermpo compare qoando 
mane&no died mmutr a 1 t err nine da II a durst a 
delle scone. 





















Oontatore delta combo 


Ifidi-ca la ^ungbezza delle combo 
Compart dopo plus Hrti iJdrtHto a SSyr'so 5 
colpi consecuJivi. 


Bonus punti esperienza 


Se sconfiggi i nemict con combo di p«ij dr 5 col pi 
t? fa: attacchi cftncari, Mi, sou a Rabbi a (Vlu&ou, 
otterrai de< ponti esperienza aggiurtivi. 


H 1M \\ r H ^TFUTTOM 



Con eat ore K.O. 


Mostra il numero di 
neruici soonfitti. 




















OJfizier w;i!ilen 


AhwEhr / Parierm J 
Sfeiiw&fls tauten 


•* Fahjifceft iinwinrtcn. 


Figur 


A TASTE 
Sti Tm.wjrill 

»S -TASTE 
Miu.ou-Aiiyrifl 
x TASH 
Spifinyeii 

a-m 

Hnniiiilur An^ilf 


Das. Spiel beenden. 


M-jsuu Zorn 


S elm lie ii ie forte iwi schen Sc htach HeiH 

imi! takliscliuni Ubtirblitk lun. 






















RICHTUNGSTASrffl 


l TASTE 


AHALOG-FAP 

HOME-TASTE 



i'Qb ■ Un t nn ■ Ta 5 

□ Ffwi^r wahicn 

I'i.iU.M-lHflr-*/ 

Olficier ansehcrs 

,‘M?.TIiUi fortlK, 

FaHigkeiv an^iiiitSeri 


AbwehJ- 

Pdrieren [Q-Lckun Eb d* - TbcZl wsl-rand -as At<x'2->>'t.'nK 
Scitwnrts Isufan |BWt ^en dui Artflkiu-Fud rtfllrend S- I L 
Hitleu 1 


■TaaLa gaifrUfcl® 


Fi^uf bcwcgcn 


Das Spiel beenden. 












1 'TnJ*<Y Vi.. > I . 

nr j-iASTi 

* -TASTE 
ip -TA W 
x -TASTE 
□ TASTE 
SELECT-TASTE 
START-TASTE 



SturctlungriEf 


MuBBU-AngHff 


Springon 


Nnrm.ilcr Angriff 


die Kurte swisdtten 5 chludib(eld und takl sclmm Uberblick wm. 


Pause / Info-BildaeWrm anzeigen 


* Drijcfcen Sie die i -Teste und Taste plaichzeitig wahrend Sie die SEtECT-Taste 
und START-Taste gedxuck: halten, urn das Spiel zuriiLkzu&etzen und zum Trtelt?iida<liirm 
zwruckz take Inner, 

' Warm Siu die HOME -1 a ere druekusi, urn ueii; Spiel iu beander, kftnnan Sie d&s Spiel niehi 
mehr speichern. Denken Rie da ran, das Sjpiel ?U speiehern, bevgr Si& aa beendan. 


















f OS 


Spieler Information 

Qffiziere 

Mitteilung wall rend des 
Kampfee 

Information uber den Feind 

Karte 

Moral-Anzeige & Anzahl 
der Armeen 
(7 Anzeige der Vo r rate 
© Kambo-Anzeige 
© Erfph rung spun kte-Sfl mug 
(fi K.O.-Anzeige 

















Level und Erf ah rung des Spielers 

So bald difise Anzeige veil ist, steigt das Level Ihrer Figur, 


( We'in Sic die START Tasie- d^ucken, eschpint der INFO-BILDSCHIRM. Hier kdnnen Sie 
Ihis Siegesbedingungen uberpriifen, die Gietbiels infer mationen e-dar das Logbuch Ihrer 
MitteiiLin^eo durcJileseri. sich njirdckziehari imtl Ihi-e Einstellungen andem Wa brand der 
INFQ-BILDSCHJRM arcgiBzeigt wrd, w re eras Spit;I anyehaltsn. Wahls . L GRTaElZtk, urr 
das Spiel wiedef aufiiiriehmen. 










Lcbensanzeiqe 

w rit ri-yj> v$rblHihfmi:H Ln-b^n Ihrar 
Fjger angezeigt. Wenn Sie Sc^a-den 
erleiden, einltt Ihre Anrtuge and andert 
hre Far be, Wenn die Anzeige ; ‘eer st, i st 
das Spiel ^ii Eude. 


Anzeige Musmj-Zarn 

Wenn dies© Anzosge voll ist, kann 
nre Figureinen Muocm-Z-Dm-^ 
AngrifF ausfuhren. 


JVlusoU'Anzcige 

Wenn diese voll isr f kann Ihre 

Figyreinen Musou-Angriff austuhren , 
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Information iiber den Feind 




Information iiber den Feind 

Name-, Truppe und Lev-ol das Fairidas 
warden hier cargestellt. 


Lebensanzeige des FqEnriea 

Die Leoensanze^ge des Feindes sinkt, wenn er angegr ffen wird Wenn die 
Anzeige auf Mul! falli, isl dor Feind b&sicgl. 













".. 1 - 



Karte 


Mil dei SELECT Taste konnen 
Sie zwischen der DarsteMung de& 
Schlachtfaldes and der laktiscnen 
Ubersicht umEchalten. 

* Jq nach Ihren Einstellungen kann 
die tekiisehe Ubersicht automalisch 
angezeigt warden, wenn ein Kampt 
in einem anderen Gebiat &tattfincfet 






k 

Spisler 

• 

Of briers 


Verbundete 

• 

V'erbundete 

Einhsiten 

* 

FeindJiche 

Offiziere 

• 

Feindliche 

Eirtheiten 

• 

Pferd 



























Moral-Anzejye 

(blciu; Verbimclete, rot: Feind) 

Die Artrtjsgti 5 infcd r SOb&ld nut Soii'fyt wid, i»Kl steiyr r 

we™ Vbrstarkung kommL Wenn die Moral unter \ si nks, beginnt 
i fie Af. 1Jftiy-H 2 k t :l inkt^n-. 


Anzahl der Armeen 

Hier wird die Anzahl der A nr cep* auf dam Schlachtfe^d 
Hncje/eiti: (mit Aygnalirne von Patrowl.*»*■)- 


























1:>rn j*fy Vtt| - 


irea! 


Anzeme der Vnrrate 


Hie- wir'd angeze-igl. wis lange die Vdrrate 
Ihre-r Armee noch rwichen. We rl fi rise Arizei^e 
auf .,0" sinkt, i5t das Spiel zu E*ide. Die 
Aeueigs ersehe nr, we-m <Jie Vg crate ciur norjh 
fur 10 Minuten reichen 















Kombn-Anzeiqe 


Hier wifd die Anzahl Ibrer Combos 
ange*eigt- Dte Ain$sig& eracheint sob&id 
Sie 5 Treffer gelandet dataen, 


E rf a h runes p u n kte-Bonu s 


Wenn Siew den Feind mit Kentons von rmebr als 
5 Trfferri $,owi& Siurm9091 iffen, Mus.ou-Angiriffen 
und Muso-u Zorn Argriffen besiegen, erhatten Sie 
Bonuspuntt^. 


L _X 


K.O.-Anzeige 


Hier wird argezeigt. 
wieviele Feinde Sie 
besiegt haben, 
















GQTON ^ 

A.lti ‘| )i" ifa tarrj.l 
BONN • 
Al.v|'i 5 Miifi a ii 
EQTWJ - 

Salta 
BQTCKN □ 

Atauue ncrranE 


Pariy (recl_iii!!*ySU*Se 
^lasiit^inmiunm Lateral]! 


lJt‘ijsr iiri u ji □ i>:i I 


VareJ clidal 

sclLccicrreiJo 


Uniir 'n hnhilid'fnJ ilul 
vRctol sel&cciOMitP 


MDvimi'GciiD 


Pulsa nslu ii [Hon |Niri! 
lefinTpgi Er fk^rliiffi. 


Aftefiw enrre el nwijut tJes batons 

V fn visiaa IjeSicii. 


Peusa/Mosttjvr pisfiE#Ela 

de inEDrnu c ion 


















BtttOPtES DE 


[i];! q h'ti [ill 


ISOTON l 


J’ffctoTes i'ibcts sjnba \/ fiacia atrajcj 

Elcgi*- tin tvFicia. 

VL‘r t I tjficlijl delete IQJJULiU 

SSi.cisr rtncui u iferacha! 

User la habilidaddtl oficidl aeleecionado 


GuUJ-dl [guurdki] 

PaiTy (racliazo] (PlIsb alb i nent'as uasac nr 

Strafe Idcsplazamiento lateral)* .-:■■■ rrcerr<uijj-aapuiasis 

s louo i 


PAD AUAIOGICO 

ULTUN home 

I MENU PRINCIPAL I 


Mavlmiento 


Pulse esrtc boton para terminer 3a partida. 














>:,'. V.V IMjjv 


ftotohi h 

Ftwin Muaou 

BOTON - 

Ataque de cuing a 

BOTON 

A&aque Musaii 

BOTON ■ 

Salto 

BOTCH U 

Altaqui normal 

■SOTON SELECT ^SELGCCUN | 

Aftcrnn cntra c) mops rfc batalljii y Fa Iranian tractace. 

SOTO IV START IINICIO) 

PuiJH:i/MnHtr!i r parttallu de Infnrmucidn 


* Pulsa k>$. bOtWifcs l y f mignlrds j : i j I ■■.: •: I o* I-d$ 

botones SELECT (selection) y START (inicio) para reiniaar a! . jego y regresar a 
la pa oral la de preserrta'ciGn, 

* No podras guardar la parti da si la abandonas con el Ootbn HO MB (menu 
principal!. Assgiirate da guardar antes de salir da la partida. 
















(ii for mac ion del jug odor 
Oficiates 

Mensaie de batalla 

Inf or morion del enemigo 

Mapa 

In die a dor de moral £ 
hi ti mer o de ejercitos 
Indie ad or de euminiBtroB 
Recuento de cambds 
Bonification de puntos 
de experiencia 


© Cootodor de bajas 
















■ PulsBndo &i baton START (Initio} ap-srece Is pantalla ?NFO (Information! En ells 
pcieden GDmprabaf ftjs condicicmes de victoria, ver informac> 6 n de ions, ver Sod os Ids 
msnsaj-es, retirarte y camblsr kis Settings Icomflguracidnf Mlenrrss se ve la psotaMs INFQ 
(informs cidn} Ea partida r 111 ej n son d&tsnida. Selscciana CONTlWUt (conTi-nuarj ps?ii 

retoimaf ia sccioni 













Indicador de Furia Mu sou 

Cuaneto e$t« I buy, el personais 
podra usarun ataquc de funa 
MUS-OU. 


Indicodor de vida 

Muesti'a l<* vjda de tu p«r:-H>Jia,jh?. 
Cuando sufres dan-o, el indicador 
disminuya y comienza a eambiar do 
color Cuando elindicador se vacfa, la 
parti da concluye. 


Indicador Mu sou 

Cuandoeste lleno r el personaie podra 
usar un ataqu-s Musou. 

















Oficiales 


• Cao Cao's army has invaded this area! 






















Informacidn del enemigo 

Aqui' se muestran n ombre. Luerza y 
navel del eremjgo. 


Indicador de uida del enemigo 

La v.da del enenntgG disminuys ctiando sufre atsques; el eciemigo es derrotado 
cuando Itega a cero. 
















Mapa 


Pulsa el boton SELECT |s#l#cci&n) 
para altemar entre e\ mapa de zona y 
el mapa com plato. 

* Qepsndcendo rle tus ajusios, cyan do 
as produce una batalla cn otra zona 
puedp mostrars* autonn^ticam#nte 
el mapa compJeto. 



k 

Jugador 

m 

□ftciales 


Aliados 

m 

Uridades 

aliadaa 


Qficialas 

enemrgos 

• 

Unidades 

anemlgas 

• 

IWontura 
























Indicador de moral E 
PJumero de erer cites 




Irttiicador de morel 
(azul: aliados, rojo: enemigos] 

Dismmuye cuando tin soldedo es d scrota do, aumenta 
cuando (l-Q^a n nefuaraos. Cuando la moral ba;a da t, al 
irndicador empiera a parpade&r. 



PJumero de ejercitns 

Indico al niimero do sjs rectos on ol cam pa do balalla 
(exelutdas las unidades de patrulla) 
























Indicador de siimimstros 


Muestra cuanio dm a ran los suiriinistros do 
tu eiercito, Cu an do el coot a dor I ley a a "O", 
la pa/tida cond-uya. EE coin ad or se mueatra 
cuando quedan 10 mrnutos. 
















Recuento rie combos 


Indies ty --eciiento ce combos Se muestra 
Eras log r Kir 15 g pipes. 


Bonrficacion de puntos de 

e x peri engia_ 


Consigues puntos adicionales si demotes al 
eoemigo son comlxis por endma tie 5 golp*s y 
si rc alii as ataques de carga, ataques Musou y 
at&ques do Wes Musou. 


. «■ 




Indies el numero de 
anemigos dorrotados. 
















For more information on this game, 
please visit 

http://uuwuu.koei.co.uk/ 




